6. Prikazy a ridici struktury v Javé

e Prikazy v Javé

e Ridici prikazy (v&tveni, cykly)

Pfikazy v Javé

Prifazovaci prikaz =

Rizeni toku programu (vétveni, cykly)
Volani metody

Navrat z metody - pfikaz return
Pfikaz je ukoncen strednikem ;

v Pascalu stfednik prikazy oddéluje, v Javé (C/C++) ukoncuje

Prifazeni v Javé

Operator pfifazeni = (assignment)
na levé strané musi byt proménna
na pravé strané vyraz pFiraditelny (assignable) do této proménné

Rozliujeme pFifazeni primitivnich hodnot a odkazl na objekty

PFiFazeni primitivni hodnoty

Na pravé strané vyraz vracejici hodnotu primitivniho typu

Cislo, logicka hodnotu, znak (ale ne napr. retézec)

Na levé strané proménna téhoz typu jako pfifazovana hodnota nebo typu Sirsiho
napr. int lze pfifadit do long

PFi zuZujicim ptitazeni se také provede konverze, ale mize dojit ke ztraté informace
napf. int -> short

Prifazenim primitivni hodnoty se hodnota zduplikuje ("opise") do proménné na levé strané.

Pfifazeni odkazu na objekt

Konstrukci = Ize pouzit i pro pfifazeni do objektové proménné:
Zivocich z1l = new Zivocich();
Co to udélalo?

1. vytvofilo novy objekt typu zivocich (new Zivocich())

2. pritadilo jej do proménné z1 typu zivocich
Nyni mizeme odkaz na tentyz vytvoreny objekt znovu pfifadit - do z2:
Zivocich z2 = zl1;
Proménné z1 a z2 ukazuji nyni na stejny objekt typu zivoclich!!!

Proménné objektového typu obsahuji odkazy (reference) na objekty, ne objekty samotné!!!



Volani metody

Metoda objektu je vlastné procedura/funkce, ktera realizuje svou cinnost primarné s proménnymi
objektu.

Volani metody urcitého objektu realizujeme:
identifikaceobjektu.ndzevmetody (skuteénéparametry)

¢ identifikace objektu, jehoz metodu volame

e ., (tecka)

* nazev metody, jiZ nad danym objektem volame

e v zavorach uvedeme skute¢né parametry volani (zdv. mize byt prazdna, nejsou-li
parametry)

Navrat z metody

Budto automaticky poslednim pfikazem v téle metody

nebo explicitné pfikazem return ndvratovahodnota

zplsobi ukonéeni provadéni téla metody a navrat, pfi¢emz miZe byt specifikovdna navratova
hodnota

typ skutecné navratové hodnoty musi korespondovat s deklarovanym typem navratové hodnoty

Rizeni toku programu v téle metody

Pfikaz (neuplného) vétveni if
if (logicky vyraz) ptrikaz
plati-li logicky vyraz (ma hodnoty true), provede se p#ikaz
Pfikaz Uplného vétveni if - else
if (logicky vyraz)
prikazl

else
prikaz2

plati-li logicky vyraz (ma hodnoty true), provede se p#ikazl
neplati-li, provede se p#ikaz2

Vétev else se nemusi uvadét

Cyklus s podminkou na zacatku

Télo cyklu se provadi tak dlouho, dokud plati podminka
obdoba while v Pascalu
v téle cyklu je jeden jednoduchy pfikaz ...

while (podminka)
prikaz;

... hebo pfikaz slozeny

while (podminka) {
prikazl;
prikaz2;
prikaz3;

Télo cyklu se nemusi provést ani jednou - pokud uz hned na zacatku podminka neplati




Doporuceni k psani cyklG/vétveni

Vétveni, cykly: doporucuji vzdy psat se slozenym prFikazem v téle (tj. se slozenymi zavorkami)!!!

jinak hrozi, ze se v téle vétveni/cyklu z neopatrnosti pfi editaci objevi néco jiného, nez chceme,
napr.:

while (i < a.length)
System.out.println(al[i]); i++;

i

PiSme proto vzdy takto:

while (i < a.length) {
System.out.println(af[i]); i++;

}

Priklad pouziti "while" cyklu

Dokud nejsou precteny vSechny vstupni argumenty:
int i = 0;
while (i < args.length) {
"precti argument args([i]"
i++;
DalSim prikladem je pouziti while pro realizaci celociselného déleni se zbytkem:

Celodiselné déleni se zbytkem

Cyklus s podminkou na konci

Télo se provadi dokud plati podminka (vzdy aspon jednou)
obdoba repeat v Pascalu (podminka je ovsem interpretovana opacné)
Relativné malo pouzivany - je méné prehledny neZ while

Syntaxe:

} while (podminka);

Pfiklad pouziti "do-while" cyklu

Dokud neni z klavesnice nactena pozadovana hodnota:

String vstup = "";
float cislo;
boolean nacteno; // vytvor reader ze standardniho vstupu
BufferedReader in = new BufferReader (new InputStream(System.in)); // dokud neni zadano
¢islo, c¢ti
do {
vstup = in.readLine();
try {
cislo = Float.parseFloat (vstup) ;
nacteno = true;
} catch (NumberFormatException nfe) {
nacteno = false;
}
} while (!nacteno);
System.out.println ("Nacteno cislo "+cislo);




Nacitej, dokud neni zadano dCislo

Cyklus "for"

obecnéjsi nez for v Pascalu, podobné jako v C/C++
De-facto jde o rozsifeni while, Ize jim snadno nahradit
Syntaxe:

for (pocatecni operace; vstupni podminka; ptrikaz po kazdém pruchodu)
prikaz;

anebo (obvyklejsi, bezpecnéjsi)

for (pocatecni operace; vstupni podminka; prikaz po kazdém pruchodu) {
prikazl;
prikaz2;
prikaz3;

Priklad pouziti "for" cyklu

Provedeni urcité sekvence urcity pocet krat

for (int i = 0; 1 < 10; i++) {
System.out.println(i);
}
Vypige na obrazovku deset Fadkl s ¢&isly postupné 0 az 9 P&t pozdravl nebo Vypis prvkd pole
objektd "for" cyklem

Doporuceni k psani for cykld

PouzZivejte asymetrické intervaly (ostrd a neostra nerovnost):

podminka dana pocatecnim pfifazenim i = 0 a inkrementaci i++ je neostrou nerovnosti, zatimco
opakovaci podminka i < 10 je ostrou nerovnosti -> i uz nesmi hodnoty 10 dosahnout!
Vytvarujte se sloZitych ptikazl v hlaviéce (kulatych zévorkach) for cyklu -

je lepsi to napsat podle situace pred cyklus nebo az do jeho téla

Nékteri autofi nedoporucuji psat deklaraci Fidici proménné pfimo do zavorek cyklu

for (int i = 0;

ale rozepsat takto:

int 1i;
for (i = 0;

potom je proménna i pristupna ("viditelna") i mimo cyklus - za cyklem, coz se vSak ne vzdy hodi.

Vicecestné vétveni "switch - case - default"

Obdoba pascalského select - case - else
Vétveni do vice moznosti na zakladé ordinalni hodnoty

Syntaxe:

switch(vyraz) {
case hodnotal: prikazla;
prikazlb;



prikazlc;
break;
case hodnota2: prikaz2a;
prikaz2b;
break;
default: prikazDa;
prikazDb;

Je-li vyraz roven nékteré z hodnot, provede se sekvence uvedend za pfisluSnym case. Sekvenci

obvykle ukoncujeme pfikazem break, ktery preda fizeni ("skoli") na prvni pfrikaz za ukoncovaci
zavorkou pfikazu switch.Vicecestné vétveni

Vnorené vétveni

Vétveni if - else miZzeme samozfejmé& vnorovat do sebe:

if (podminka_vnéjsi) {
if (podminka
vnitrfni
1) |
} else {
}
} else {
if (podminka
vnitrfni
2) |
} else {

}

Vnoiené vétveni (2)

Je mozné "Setfit" a neuvadét slozené zavorky, v takovém pripadé se else vztahuje vzdy k
nejbliz§imu neuzavienému if, napf. znovu predchozi priklad:

if (podminka_vnéjsi)
if (podminka

vnit#ni

1)

else // vztahuje se k nejblizsimu if
// s if (podminka
vnit#ni
1)

else // vztahuje se k prvnimu if,
// protoze je v tuto chvili
// nejbliz$i neuzav¥ené
if (podminka
vnitfni
2)
else // vztahuje se k if (podminka

vnitf#ni
2)

Tak jako u cykl{ - tento zplisob zapisu nelze v 4dném pFipadé doporudit!!!

Vnorené vétveni




Retézené "if - else if - else"

Nékdy rozvijime pouze druhou (negativni) vétev:

if (podminkal) {
} else if (podminkaZ2) {
} else if (podminka3) {

} else

}

Neplati-li podminkal, testuje se podminka2, neplati-li, pak podminka3...
neplati-li zddna, provede se prikaz za poslednim - samostatnym - else.
Opét je dobré vSude psat sloZzené zavorky!!!

Retézené if

Pfikazy "break"

Realizuje "nasilné" ukoné&eni prichodu cyklem nebo vétvenim switch
Syntaxe pouziti break v cyklu:

for (int 1 = 0; i < a.length; i++) {
if(afi] == 0) {
break; // skoci se za konec cyklu
}
}

if (a[i] == 0) {
System.out.println("Nasli jsme 0 na pozici "+i);
} else {

System.out.println ("0 v poli neni");

}

pouziti u switch jsme jiz vidéliVicecestné vétveni "switch - case - default"

Prikaz "continue"

Pouziva se v téle cyklu.
ZpUsobi preskoéeni zbylé &asti prichodu télem cyklu

for (int 1 = 0; i < a.length; i++) {
if (a[i] == 5)
continue;
System.out.println (i) ;

Vyse uvedeny priklad vypige &isla 1, 2, 3, 4, 6, 7, 8, 9, nevypiSe hodnotu 5._Rizeni prlichodu cyklem
pomoci "break" a "continue"

"break™" a "continue" s navéstim

Umozni jeét& jemné&;jsi Fizeni prichodu vnofenymi cykly
pomoci navésti mizeme naznadit, ktery cyklus ma byt prikazem break preruden nebo

télo kterého cyklu ma byt preskoceno prikazem continue. Navésti

Doporuceni k prikazm break a continue

Radé&ji NEPOUZIVAT, ale jsou mensim zlem neZ by bylo goto (kdyby v Javé existovalo...), protoZe



nepredavaji fizeni dale nez za konec struktury (cyklu, vétveni).
Toto vsak jiz neplati pro break a continue na navésti!

Pomérné Casto se pouziva break pfi sekvenénim vyhledavani prvku




