10. Operatory a vyrazy, porovnavani objektu

e Operatory v Javé: aritmetické, logické, relacni, bitové

e Porovnavani primitivnich hodnot a objektl, metody equals a
hashCode

e Ternarni operator podminéného vyrazu
e Typové konverze
e Operator zretézeni

Aritmetické

+, -, *, / as (zbytek po celociselném déleni)

Logickeé

logické souciny (AND):
e & (nepodminény - vzdy se vyhodnoti oba operandy),
e && (podminény - liné vyhodnocovani - druhy operand se vyhodnoti,
jen nelze-li o vysledku rozhodnout z hodnoty prvniho)
logické soucty (OR):
e | (nepodminény - vzdy se vyhodnoti oba operandy),
e || (podminény - liné vyhodnocovani - druhy operand se vyhodnoti,
jen nelze-li o vysledku rozhodnout z hodnoty prvniho)
negace (NOT):

Relacni (porovnavaci)

Tyto Ize pouzit na porovnavani primitivnich hodnot:

o <, <=, >=, >
Test na rovnost/nerovnost Ize pouzit na porovnavani primitivnich hodnot i
objektd:

° ==, I=

Upozornéni:

« pozor na porovnavani objektd: == vraci true jen pf¥i rovnosti odkazd,
tj. jsou-li objekty identické. Rovnost obsahu (tedy "rovnocennost")
objektl se zjistuje voldnim metody ol.equals(Object 02)

e pozor na srovnavani floating-points Cisel na rovnost: je treba poditat s
chybami zaokrouhleni; misto porovnani na presnou rovnost radéji
pouzivejme jistou toleranci: abs(expected-actual) < delta

Porovnavani objektd

Pouziti ==
e Porovname-li dva objekty (tzn. odkazy na objekty) prostifednictvim



operatoru == dostaneme rovnost jen v pripadé, jedna-li se o dva
odkazy na tentyz objekt - tj. dva totoZné objekty.

Jedna-li se o dva obsahové stejné objekty existujici samostatné, pak
== vrati false.

Chceme-li (intuitivné) chapat rovnost objektd podle obsahu, tj.

dva objekty jsou rovné (rovnocenné, nikoli totozné), maji-li stejny
obsah, pak

e musime pro danou tridu prekryt metodu equals, ktera musi vratit
true, pravé kdyz se obsah vychoziho a srovnavaného objektu rovna.

Fungovani equals lze srovnat s porovnavanim dvou databazovych
zaznam( podle priméarniho klice.

Neprekryjeme-li equals, funguje plvodni equals pfisnym zplsobem,
tj. rovné si budou jen totozné objekty.

Porovnavani objektd - priklad

Priklad: objekt tfidy Clovek nese informace o clovéku. Dva objekty polozime
stejné (rovnocenné), nesou-li stejna prijmeni:

Obrazek 9.1. Dva lidi jsou stejni, maji-li stejna prijmeni

public class Clovek implements Comparable {
String jmeno, prijmeni;
public Clovek (String j, String p) {
jmeno = j;
prijmeni = p;
}
public boolean equals (Object o) {
if (o instanceof Clovek) {
Clovek ¢ = (Clovek)o;
return prijmeni.equals(c.prijmeni);
} else
throw new IllegalArgumentException (

"Nelze porovnat objekt typu Clovek s objektem jineho
typu");

}
}

Méné agresivni verze by nemusela pfi porovnavani s jinym objektem nez clovek
vyhodit vyjimku, pouze vratit false.

Metoda hashCode

Jakmile u tfidy prekryjeme metodu equals, méli bychom souéasné prekryt objektl
i metodu hashCode:

hashCode vraci celé Cislo (int) ,co nejlépe" charakterizujici obsah
objektu, tj.
pro dva stejné (equals) objekty musi vZdy vratit stejnou
hodnotu.

Pro dva obsahové r(zné objekty by hashCode naopak mél vracet
rizné hodnoty (ale neni to stoprocentn& nezbytné a ani nemdze byt
vzdy splnéno). Metoda hashCode totiz nemdze vzdy byt prosta.

Metoda hashCode - priklad




V téle nashCcode s oblibou ,prehravame" (delegujeme) reseni na volani hashcode
jednotlivych slozek objektu - a to téch, které figuruji v equals:

Obrazek 9.2. Trida Clovek s metodami equals a hashCode
public class Clovek implements Comparable {
String jmeno, prijmeni;
public Clovek (String j, String p) {
jmeno = j;
prijmeni = p;

}

public boolean equals (Object o)
if (o i1nstanceof Clovek) {

{

Clovek ¢ = (Clovek)o;
return prijmeni.equals(c.prijmeni);
} else

throw new IllegalArgumentException (

"Nelze porovnat objekt typu Clovek s objektem jineho
typu");

}

public int hashCode () {

return prijmeni.hashCode() ;
}

Bitové

Bitové:
e soucin &
e soucet |

e exkluzivni soucet (XOR) ~ (znak "striska")
negace (bitwise-NOT) ~ (znak "tilda")

Posuny:

vlevo << o stanoveny pocet bitl

Vi v . O 4 Ve 7
vpravo >> 0 stanoveny pocet bitu s respektovanim znamenka

7 v ) 7 Ve 4
vpravo >>> 0 stanoveny pocet bitu bez respektovani znameénka
Dale viz napr. Bitové operatory

Operator podminéného vyrazu ?

Jediny ternarni operator

Plati-li prvni operand (ma hodnotu true) ->

vysledkem je hodnota druhého operandu

jinak je vysledkem hodnota tfetiho operandu
Typ prvniho operandu musi byt boolean, typy druhého a tretiho musi byt

prifaditelné do vysledku.

Operatory typové konverze (pretypovani)

e Podobné jako v C/C++

e PiSe se (typ)hodnota, napr. (Clovek)o, kde o byla proménnad
deklarovana jako object.



e Pro objektové typy se ve skutecnosti nejednda o zadnou konverzi
spojenou se zménou obsahu objektu, nybrz pouze o potvrzeni, ze
béhovy typ objektu je pozadovaného typu - napf. (viz vyse) ze o je
typu Clovek.

e Naproti tomu u primitivnich typl se jednd o Upravu hodnoty - napf.
int pretypujeme na short a ,oreze" se tim rozsah.

Operator ziretézeni +

Vysledkem je vzdy fetézec, ale argumenty mohou byt i jinych typd, napf.
sekvence int i = 1; System.out.println("promenna i="+1i); je v poradku

s tetdzcovou konstantou se spoji retézcovd podoba dalSich argumentl (napf.
cisla).

Pokud je argumentem zretézeni odkaz na objekt o ->

e je-lio == null -> pouzije se fetézec null

e je-lio '= null -> pouzZije se hodnota vracena metodou o.toString
() (tu lze prekryt a dosdhnout tak ocekavaného retézcového
vystupu)

Priority operatord a vytvareni vyrazi

vV



