Grafické uzivatelské rozhrani

8. Grafické uzivatelské rozhrani

Az dosud jsme pro vystupy a vstupy do nasich programti vyuzivali pouze konzoli nebo soubor. Java
nam vsak poskytuje nastroje pro tvorbu grafického uzivatelského rozhrani, tj. "okének", menu, tlaéitek
atd. Uz od prvni verze Javy je jeji soucasti balik java.awt (abstract window toolkit) poskytujici tfidy
pro tvorbu rozhrani a od verze 1.2 také balik (package) javax.swing. V nasledujicich piikladech

budeme vyuzivat predevs§im tfidy z baliku swing, pouzivani tfid z AWT je velmi podobné.

Prvni aplikace

Pokud chceme vytvotit aplikaci s grafickym uzivatelskym rozhranim, prvnim krokem je vytvorit
ramec (,,0kno*) ve kterém aplikace pobézi. V jazyce Java se pouziva tfida JFrame (tfida Frame
v awt). Nasledujici program ukazuje, jak vytvorit zakladni ramec aplikace a na obrazku vidite
vysledek.

import java.awt.event.*;

import javax.swing.*;

public class PrvniAplikace extends JFrame {

class WI extends WindowAdapter {

public void windowClosing (WindowEvent e) {
System.exit(0);

}

3

public PrvniAplikace(String nazev) {
super(nazev);
addwindowListener (new WI());

}

public static void main (String [Jargs) {
PrvniAplikace apl=new PrvniAplikace("Moje prvni aplikace");
apl.setLocation(100,100);
apl.setSize(200,200);
apl.setVisible(true);

}
}

Ttida PrvniAplikace je potomkem tfidy JFrame a obsahuje dvé
metody: konstruktor PrvniAplikace a metodu main.

Dale v naSem programu vytvofime vnitini tfidu W1, ktera je

potomkem tiidy WindowAdapter a bude obsluhovat udalosti

okna (tj. uzivatelské akce jako je zmensSeni na ikonu, zména

velikosti okna nebo zavieni okna). Zde je definovano, Ze pfi

uzavieni okna ma skoncit aplikace — tj. pfedefinujeme metodu

windowClosing() predka, ktera se vola pii uzavieni okna.
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Osetfeni ostatnich udalosti, které vznikaji u okna (tzv. WindowEvent) nepiekryvame — tj. bude se
pouzivat standardni oSeteni nadefinované v pfedkovi. VSimnéte si, Ze tfida W1 je nadefinovana uvnitf
tfidy PrvniAplikace — tfidy vytvofené uvnitf jinych tfid se nazyvaji vnitini tfidy (inner class).

V konstruktoru pomoci vyvolani konstruktoru ptedka s parametrem tj. piikaz super (String s) pfiradi-
me naSemu oknu titulek. Dalsi ¢ast konstruktoru, metoda addWindowListener, zajisti, Ze naSe okno
bude reagovat na obsluhu uzivatele prostiednictvim tfidy WI (tj. teprve nyni se pfifadi obsluha popsa-
na ve tfidé WI k nasemu oknu).

V metod¢ main pak vytvotime instanci tiidy PrvniAplikace s nazvem "Moje prvni aplikace", nastavi-
me ji vychozi umisténi na obrazovce (metoda setLocation), vychozi velikost (metoda setSize) a
zobrazime ji na obrazovce (metoda setVisible).

s vyuzitim anonymni vnitini tfidy. Nasledujici program je stejny jako piedchozi, pouze pro obsluhu
udalosti okna pouziva anonymni vnitini tfidu. Tato konstrukce bude pouzivana ve vSech dalSich
programech.

import java.awt.event.*;

import javax.swing.*;

public class PrvniAplikace2 extends JFrame {

public PrvniAplikace2(String nazev) {
super(nazev);
addwWindowListener(new WindowAdapter () {
public void windowClosing (WindowEvent e) {
System.exit(0);

D
}

public static void main (String [] args) {
PrvniAplikace2 apl=new PrvniAplikace2("Moje prvni aplikace");
apl.setLocation(100,100);
apl.setSize(200,200);
apl.setVisible(true);

Vkladani dalSich komponent
Na nasledujici priklad¢ si ukazeme, jak do okna aplikace pridat dalsi prvky. Zadani je jednoduché,
piidat do aplikace posuvnik a vypisovat, na jakou hodnotu je pravé nastaven. Pouzijeme tedy instanci

tiidy JScrollBar a JLabel.
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import java.awt.event.*;
import javax.swing.*;
import java.awt.*;

public class PrvniAplikace3 extends JFrame {

private int hodnota = O;

/[Definice a vytvo reni instanci posuvniku a nav &sti.

private JScrollBar posuvnik = new JScrollBar
(JScrollBar.HORIZONTAL,0,1,0,100);

private JLabel napis = new JLabel ("Vybrana hodnota je:"+hodnota);

public PrvniAplikace3(String nazev) {
super(nazev);
addWindowListener(new WindowAdapter () {
public void windowClosing (WindowEvent e) {
System.exit(0);

b;
getContentPane().add(posuvnik,BorderLayout. NORTH);

getContentPane().add(napis,BorderLayout. SOUTH);
}

public static void main (String [Jargs) {
PrvniAplikace3 apl=new PrvniAplikace3("Moje prvni aplikace");
apl.setLocation(100,100);
apl.setSize(200,200);
apl.setVisible(true);

Jak vidime, zaklad aplikace zistal stejny, metoda main se vibec

. . ' [=2 Moie prvni aplikace =] E3
nezménila. Pouzité komponenty (posuvnik JScrollBar a popiska e

| ¢

JLabel) jsou definovany jako proménné instance této tiidy. Dale

definujeme proménnou hodnota pro pfedavani hodnoty nasta-

vené na posuvniku. Popisku a posuvnik umistime do okna

pomoci metody add. (Knihovna Swing vyzaduje, aby vSechny %
vkladané komponenty byly umistény do “podokna” ramce —

podokno ziskate volanim metody getContentPane() — blizsi .
Yyhrana hodnota je:0

popis je v dokumentaci na java.sun.com). V metodé add se
pomoci druhého parametru specifikuje rozmisténi komponent v okné v ramci aktualniho spravce
rozvrzeni.

Posuvnik je inicializovan jako vodorovn¢ orientovany, nastaveny na hodnotu nula, velikost posuno-
vace je 1, minimalni hodnota 0 a maximalni 100 (protoze posunovac¢ ma hodnotu 1, je skute¢na
nejvyssi nastavitelna hodnota 99, pii velikosti posunovace 10 by byla 90 atd.). Tato aplikace sice

zobrazi posuvnik a napis, ale na obsluhu posuvniku nereaguje. Je nutné obslouzit udalosti posuvniku.
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Obsluha udalosti

Do nasi aplikace je tedy nutné ptidat obsluhu udalosti generovanych instanci t¥idy JScrollBar.

Upraveny kod vypada nasledovné a vzhled aplikace ukazuje obrazek

import java.awt.event.*;
import javax.swing.*;
import java.awt.*;

public class PrvniAplikace4 extends JFrame {

private JScrollBar posuvnik;
private JLabel napis;
private int hodnota = O;

private class Al implements AdjustmentListener {
public void adjustmentValueChanged(AdjustmentEvent e) {
hodnota = posuvnik.getValue();
napis.setText("Vybrana hodnota je: "+hodnota);

}
¥
public PrvniAplikace4(String nazev) {
super(nazev);
addwindowListener(new WindowAdapter () {
public void windowClosing (WindowEvent e) {
System.exit(0);
b;
posuvnik= new JScrollBar(JScrollBar.HORIZONTAL,0,1,0,100);
posuvnik.addAdjustmentListener (new Al());
napis = new JLabel ("Vybrana hodnota je: "+hodnota);
getContentPane().add(posuvnik,BorderLayout. NORTH);
getContentPane().add(napis,BorderLayout. SOUTH);
}

public static void main (String [Jargs) {
PrvniAplikace4 apl= new PrvniAplikace4("Moje prvni aplikace");
apl.setLocation(100,100);
apl.setSize(200,200);
apl.setVisible(true);
} [=2 Moie prvni aplikace =] E3
} 1« B

| ¢

Do nasi aplikace jsme ptidali tfidu Al implementujici rozhrani
AdjustmentListener, ktera definuje metodu
adjustmentValueChanged(AdjustmentEvent e). Tato metoda
ma jako parametr AdjustmentEvent, tj. udalost, kterou generuji

s

instance tiidy JScrollBar. V ramci obsluhy udalosti posuvniku

pomoci metody getValue( ) ziskame hodnotu nastavenou na Vybrana hodnota je: 14

posuvniku a zmeénime text zobrazovany popiskou pomoci metody setText(String s). Ani toto vSak
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jesteé nestaci, poslednim krokem je ptifadit v konstruktoru tento listener konkrétni instanci tidy

JScrollBar pomoci metody addAdjustmentListener( ).

Obecné lze tedy fici, ze komponentu, kterou chceme ptidat do okna aplikace, nejprve deklarujeme

jako datovy atribut instance potomka tfidy JFrame a pfifadime mu pocatecni hodnotu, tj. vytvorime

instanci komponenty pomoci konstruktoru. Pak definujeme tfidu implementujici rozhrani (piipadné

ttidu, ktera je potomkem ptislusného XxxAdapteru) pro obsluhu udalosti této komponenty.

Poslednim krokem je pfifazeni konkrétniho "posluchace udalosti" konkrétni komponenté pomoci

metody addXxxListener().

Nasledujici tabulky by vam mély umoznit zadkladni orientaci v komponentach, udalostech, rozhranich

pro sledovani udalosti atd.

V tabulce je prehled vSech udalosti, rozhrani urcenych pro jejich obsluhu a metod pro pfifazeni a

odejmuti téchto ovladact, v druhém sloupci naleznete seznam komponent, které generuji tyto udalosti.

Udalost, rozhrani a add- a
remove-metody

Komponenty sledujici tyto udalosti

ActionEvent
ActionListener
addActionListener( )
removeActionListener( )

JButton, JList, JTextField, ]Menultem a jeho potomci v¢etné
JCheckBoxMenultem, JMenu, and JPopupMenu

IAdjustmentEvent
AdjustmentListener
addAdjustmentListener( )
removeAdjustmentListener( )

JScrollbar

ComponentEvent
ComponentListener
addComponentListener( )
removeComponentListener( )

Ttida Component a jeji potomci,veetné tfid JButton, JCanvas,
JCheckbox, JComboBox, Container, JPanel, JApplet,
JScrollPane, Window, JDialog, JFileChooser, JFrame, JLabel,
JList, JScrollbar, JTextArea, a JTextField

ContainerEvent
ContainerListener
addContainerListener( )
removeContainerListener( )

Ttida Container a jeji potomci, veetné tiid JPanel, JApplet,
JScrollPane, Window, JDialog, JFileChooser, a JFrame

FocusEvent
FocusListener
addFocusListener( )
removeFocusListener( )

Ttida Component a jeji potomci,veetné tfid JButton, JCanvas,
JCheckbox, JComboBox, Container, JPanel, JApplet,
JScrollPane, Window, JDialog, JFileChooser, JFrame, JLabel,
JList, JScrollbar, JTextArea, a JTextField

removeMouseListener( )

KeyEvent Ttida Component a jeji potomci,vcetné tiid JButton, JCanvas,
KeyListener JCheckbox, JComboBox, Container, JPanel, JApplet,
addKeyListener( ) JScrollPane, Window, JDialog, JFileChooser, JFrame, JLabel,
removeKeyListener( ) JList, JScrollbar, JTextArea, a JTextField

MouseEvent Tiida Component a jeji potomci,vCetné tfid JButton, JCanvas,
MouseListener JCheckbox, JComboBox, Container, JPanel, JApplet,
addMouseListener( ) JScrollPane, Window, JDialog, JFileChooser, JFrame, JLabel,

JList, JScrollbar, JTextArea, a JTextField
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MouseEvent
MouseMotionListener
addMouseMotionListener( )
removeMouseMotionListener( )

Tiida Component a jeji potomci,vCetné tfid JButton, JCanvas,
JCheckbox, JComboBox, Container, JPanel, JApplet,
JScrollPane, Window, JDialog, JFileChooser, JFrame, JLabel,
JList, JScrollbar, JTextArea, a JTextField

'WindowEvent
'WindowListener
addWindowListener( )
removeWindowListener( )

'Window a jeho potomci JDialog, JFileChooser, a JFrame

ItemEvent
[temListener
addItemListener( )
removeltemListener( )

JCheckBox, JCheckBoxMenultem, JComboBox, JList

TextEvent
TextListener
addTextListener( )
removeTextListener( )

Potomci JTextComponent, véetné JTextArea a JTextField

tabulka 20 Vztah udalosti a komponent

Nasledujici tabulka obsahuje piehled metod definovanych v jednotlivych rozhranich pro sledovani

udalosti. Pokud ma rozhrani vice jak jednu metodu, existuje tiida implementujici toto rozhrani

standardnim zptisobem (jmenuje se vzdy XxxAdapter, kde Xxx je shodné s prvni ¢asti pojmenovani

Listeneru).

Listener - rozhrani Metody v rozhrani
a adapter - tfida

ActionListener actionPerformed(ActionEvent)

AdjustmentListener adjustmentValueChanged(AdjustmentEvent)
componentHidden(ComponentEvent)

ComponentListener componentShown(ComponentEvent)

ComponentAdapter componentMoved(ComponentEvent)
componentResized(ComponentEvent)

ContainerListener componentAdded(ContainerEvent)

ContainerAdapter componentRemoved(ContainerEvent)

FocusListener focusGained(FocusEvent)

FocusAdapter focusLost(FocusEvent)

KeyListener keyPressed(KeyEvent)

KeyAdapter lkeyReleased(KeyEvent)
keyTyped(KeyEvent)
mouseClicked(MouseEvent)

. mouseEntered(MouseEvent)

MouseListener .

MouseAdapter mouseExited(MouseEvent)
mousePressed(MouseEvent)
mouseReleased(MouseEvent)

MouseMotionListener mouseDragged(MouseEvent)

MouseMotionAdapter mouseMoved(MouseEvent)
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windowOpened(WindowEvent)
windowClosing(WindowEvent)
windowClosed(WindowEvent)
windowActivated(WindowEvent)
windowDeactivated(WindowEvent)
windowIconified(WindowEvent)
windowDeiconified(WindowEvent)

'WindowListener
'WindowAdapter

ItemListener itemStateChanged(ItemEvent)

TextListener textValueChanged(TextEvent)

tabulka 21 Listenery a jejich metody

RozloZeni komponent v ramci okna

V nasem Gvodnim programu pro grafické rozhrani jsme pouzili n€kolik konstrukei, které jesté nebyly

vysvétleny. Objevily se zde dva fadky kodu:
getContentPane().add(posuvnik,BorderLayout. NORTH);
getContentPane().add(napis,BorderLayout. SOUTH);

Zatim jsme si vysvétlili, Ze metoda add() slouzi pro pridani komponenty do ramce, ale ne kam budou

komponenty umistény. Pro uréeni rozmisténi komponent se pouzivaji spravci rozloZeni (tzv. layout

manager). Zakladni spravce rozvrzeni si nyni popiSeme.

RozloZeni BorderLavout

Toto rozlozeni je standardné nastavenym rozlozenim pro E2 Rozlozeni BorderLayout M=

okno aplikace. Z tohoto divodu jsme v uvodnim ptikla- HNORTH

dé€ zadné rozlozeni nenastavovali a jen jsme jej pouZi-
vali.
BorderLayout rozdéluje okno aplikace do péti oblasti WEST CENTER EAST

(viz obrazek), pticemz do kazdé z nich lze vlozit pouze

jednu komponentu (miize to byt instance tfidy JPanel, do

které lze vlozit dalsi komponenty). Velikost komponenty S0UTH
zavisi na oblasti do které je vloZzena. Oblasti NORTH, SOUTH, WEST a EAST jsou jen tak velké, aby

bylo mozno zobrazit komponentu do nich vlozenou. Oblast CENTER pak zabira cely zbytek okna a
komponenta do ni vloZena je roztazena na celou tuto oblast.

V uvodnim ptikladu jsme umistili posuvnik do oblasti North a navésti do oblasti South.

RozloZeni FlowLavyout

RozlozZeni FlowLayout, jak jiz nazev napovida, je velmi volné a uspoiradani komponent zavisi na
velikosti okna. Komponenty se rovnaji do fadkt v potadi v jakém je metodou add ptidavate do okna.
Nasledujici obrazky ukazuji dva rizné vzhledy téze aplikace v zavislosti na tom, jak si uzivatel nastavi

velikost okna.
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E;g Rozlozeni Flowl ayout? [_ (O]

JEDNA Dva TRI CTYHI PET SEST SEDM

Egg Rozlozeni Flowl ay._._ [E[=]

JEDNA Dva

SEST SEDM

RozloZeni GridLayout

Toto rozlozeni vytvari tabulku o zadaném poctu fadku a sloupci. B2 Rozlozeni GridLay... M=l
Komponenty maji maximalni velikost, pii které se do okna jeste

vejdou. Zvetsi-li uzivatel okno, zvétsi se komponenty. JEDNA DvA
Nasledujici obrazek ukazuje aplikaci s GridLayoutem

nastavenym na 3 fadky a 2 sloupce. Komponenty jsou fazeny do TRI CTYRI %
tabulky podle potadi jejich vloZeni do okna metodou add a jejich

velikost je urcena velikosti okna (maji maximalni velikost, pfi PET

které se vejdou do okna).

DalSsi rozvrzeni

V ptedchazejicich podkapitolach jsme si ukazali pouze nékteré spravce rozvrzeni. Dal$im zajimavym
rozlozenim s nejveétsi moznosti nastaveni je GridBaglLayout. Toto rozvrzeni je vSak piili$ slozité. Pro
pouzijete RAD prostiedi, které pouziti layoutu vytesi za vas.

Dalsim rozvrzenim je CardLayout, pro vytvofeni tzv. karet. Ale toto rozloZeni neposkytuje moznost
vytvorit karticky s ousky, pfepinani mezi kartickami musime fesit pomoci tlacitek nebo rozbalovaciho

seznamu. Balik javax.swig nam poskytuje tiidu JTabbedPane, ktera tyto problémy fesi za nas.

Kombinovani spravcu rozvrzeni

Jednotliva rozvrzeni 1ze v ramci jedné aplikace kombinovat. Pro kombinovani se pouzivaji instance
tiidy JPanel. Tato tfida ma stejné jako tfida JFrame metody add() a setLayout(), standardnim
rozvrzenim pro panel je ale FlowLayout. Tato komponenta vS§ak nema zadné viditelné ohraniceni a lze
ji vlozit do instance tfidy JFrame nebo opét do instance tfidy JPanel. Ptiklad kombinovani layoutt

najdete napt. v podkapitole Textova oblast.
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Nastaveni vlastnosti komponent

Pro kazdou komponentu je mozné nastavit né¢kolik obecnych vlastnosti pomoci metod jejich spole¢né-

ho ptedka — tfidy Component. Nékteré z nich vidite v tabulce.

metoda tiidy Component popis metody

Color getBackground() [Vrati nastaveni barvy pozadi jako instanci tfidy Color.

void setBackground(Color)  |Nastavi barvu pozadi komponenty.

Color getForeground() 'Vrati nastaveni barvy poptedi jako instanci tfidy Color.

void setForeground(Color)  [Nastavi barvu popfedi komponenty.

Font getFont() 'Vrati informace o nastaveném fontu.

void setFont(Font) Nastavi font.
Vrati aktudlni velikost komponenty. Lze pouzit i metody

Dimension size() size().width() a size().height() pro ziskani kazdého rozm¢-
ru zv1ast.

void setVisible(boolean) Skryje nebo zobrazi komponentu na obrazovce.

boolean isVisible() Vrati true nebo false podle nastaveni viditelnosti.

\oid setEnabled (boolean) pristupni ¢i zn@pfistupni korEl‘ponen't}l, pfi ozglepfistvu’pnéni
je komponenta viditelna, ale uZivatel ji nemlze pouZit.

boolean isEnabled () Zjisti stav zptistupnéni

tabulka 22 Vybrané metody tiidy Component
Pro komponenty ze swingu existuje i metoda setToolTipText(String s), pomoci které mtizeme pro

komponentu nastavit plovouci napoveédu. Pouziti téchto metod si ukazeme v nasledujicich kapitolach.

Trida Font

Pro nastaveni vzhledu pisma slouZi tfida Font z knihovny AWT, kterou lze pouZit ve swingu. Umoz-
nuje nastavit vzhled pisma, fez pisma a velikost pisma.

Pro Javu je definovano 5 logickych fonti, jejichZ existence je zaru¢ena na vsech platformach. Pro
jednotlivé platformy je pak v souboru font.properties ulozeno, které fonty reprezentu;ji (soubor
font.properties je ulozen v adresafi jre/lib). V nasledujici tabulce jsou uvedena jména logickych fontt

a jejich reprezentace ve Windows.

Logicky font odpovidajici font ve Windows
Serif Times New Roman

Sans-serif Arial

Monospaced Curier New

Dialog Arial

DialogInput Curier New

tabulka 23 Logické fonty Javy a jejich nastaveni ve Windows
V konstruktoru fontu je mozné pouzit i nazev fontu z platformy, na které pracujete, tedy napi. Arial
nebo Georgia. Prenositelnost na jiné platformy je vSak poté problematicka.

Pro nastaveni fezu pisma ma tfida Font tfi konstanty: PLANT, BOLD (tu¢né) a ITALIC (kurziva).
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Konstruktor tfidy Font ma nasledujici tvar: Font(String name, int style, int size). Chceme-li tedy
definovat pro nas program pismo s logickym fontem Dialog, tu¢nym a o velikosti 20, vytvoifime ho
takto:

Font f1 = new Font ("Dialog",Font.BOLD,20).

Font s pismem Georgia (pokud tento font mate ve svém opera¢nim systému), tu¢nou kurzivou a
velikosti 14 vytvorime takto:

Font f2 = new Font ("Georgia",Font.BOLD + Font.ITALIC,14)

Trida Color

Ttida Color slouzi k nadefinovani barvy. Najdeme v ni n¢kolik konstant, které miZeme pouzit. Pokud
napf. chceme v aplikaci pouzit modré tlacitko, nadefinujeme ho pomoci konstanty takto:

JButton tlacitko = new JButton ("Tlacitko");

tlacitko.setBackground (Color.blue);

Ttida Color ma také nékolik konstruktorti pro "namichani" vlastnich barev. Nejcastéji vyuzijete dva
nasledujici:

Color (int r, int g, int b), kde kazdy z parametrt je z intervalu 0 az 255

Color (int rgb)

Bilou barvu tedy miizeme "namichat" takto:

Color barval new Color(255,255,255);
Color barva2 new Color(OxFF,0xFF,0xFF);
Color barva3 = new Color(OxFFFFFF);

Tlacitka a textové pole
Knihovna Swing nam poskytuje nékolik riiznych tlacitek, nejprve si ukazeme "obycejné" tlacitko, tj.

instanci tfidy JButton. V nasledujicim programu pouzijeme dv¢ tlacitka a textové pole. Po stisknuti

tlacitka se v textovém poli zobrazi text, ktery je na tlaCitku. : -
p R Egﬁ.ﬁ.pllkace s tacitky =] E3
V konstruktoru tlacitka nastavime text, ktery bude na tlacitku
Tlacitko 2@

Tlacitko 1

zobrazen, v konstruktoru textového pole (tfida JTextField)

Tlacitko 1 |

nastavime vychozi velikost (pocet znaki, které¢ 1ze zapsat).

Pouzijeme FlowLayout a umistime komponenty. Pro tlacitka
musime napsat ovladace a nastavit je jako "posluchace udalosti". Tlacitko po stisknuti generuje
udalost ActionEvent, je tedy nutné napsat vnitini tfidu AkeeTlacitko, kterd implementuje rozhrani
ActionListener. ActionListener obsahuje jedinou metodu actionPerformed (ActionEvent e), ve
které musime popsat ¢innost po stisknuti tlac¢itka. Pomoci metody udalosti e.getSource() ziskame
zdroj udalosti. Vime, Ze je to tlacitko, a tak ho pfetypujeme (JButton)e.getSource(). Nakonec
pouzijeme metodu getText(), kterd nam vrati text zobrazovany na tlacitku. Pomoci metody instance
tiidy JTextField setText() zobrazime tento text v textovém poli. Pro kazdé tla¢itko miizeme napsat
jinou implementaci ActionListeneru. V nasem ptiklade je Cinnost obou tlacitek shodna, staci tedy

pouze jeden ovladaé pfifazeny obéma tlacitkiim.
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import javax.swing.*;
import java.awt.*;
import java.awt.event.*;

public class TlacitkaATextPole extends JFrame {
JButton tlacitkol = new JButton("Tlacitko 1"),
tlacitko2 = new JButton("Tlacitko 2");
JTextField txt = new JTextField(10);

class AkceTlacitko implements ActionListener {
public void actionPerformed (ActionEvent e) {
String jmenoTlacitka=((JButton)e.getSource()).getText();
txt.setText(jmenoTlacitka);
}
3

public TlacitkaATextPole (String nadpis) {

super (nadpis);
addWindowListener(new WindowAdapter () {
public void windowClosing (WindowEvent e) {
System.exit(0);

}
D;
getContentPane().setLayout(new FlowLayout());
tlacitkol.addActionListener(new AkceTlacitko());
tlacitko2.addActionListener(new AkceTlacitko());
getContentPane().add(tlacitkol);
getContentPane().add(tlacitko?2);
getContentPane().add(txt);

k

public static void main (String args []) {
TlacitkaATextPole apl =
new TlacitkaATextPole("Aplikace s tlacitky");
apl.setSize(200,100);
apl.setVisible(true);

Textova oblast

V minulém ptikladé jsme si ukazali textové pole, v tomto pouZzijeme textovou oblast, v knihovné
swing je to tiida JTextArea. Textova oblast je vlastné vicefadkovym textovym polem a tudiz mnohé
metody jsou stejné. Navic obsahuje metodu append() pro pfidavani textu za text, ktery uz byl do

textové oblasti vloZen.
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Nasim tkolem je vytvofit E;g c:/jdk1.3. /README tut
program, ktery po zadani jména Zatej soubor: Ig |
souboru zobrazi obsah tohoto README

souboru v textové oblasti. Horni

=, . . . Java(Thly 2 5D, Standard Edition
radek je slozen z popisky version 1.3.0

(instance JLabel) a vstupniho
Fora more extensive HTML wersion of this file, see README html.

pole pro jméno souboru
(instance JTextField). Obojije  [Contents

vloZeno do panelu (instance *ntroduction

JPanel) — je to ukazka * Installation
. L, (o . * Features
kombinovani spravct rozvrzeni -
(celé okno pouziva rozlozeni * Java 2 S0k Documentation

BorderL ¢ .. i * Bystem Reguirements
orderLayout, v ramci panelu je *Gun Java Web Pages
pouzito rozlozeni FlowLayout).

Obsah souboru se zobrazi .
Introduction

v textové oblasti vytvorené 1 BB

[4]

instanci tfidy JTextArea. Vzhledem k tomu, Ze obsah souboru mtize byt vétsi nez okno, je textova
oblast ,,obalena“ posuvnikem (JScrollPane), ktery umoziiuje posouvat se po souboru, ktery je veétsi
nez okno.

Dalsi novinkou v tomto piiklad¢ je obsluha JTextField — po zapsani jména souboru a stisknuti klavesy
<Enter> chceme vypsat obsah souboru. Musime tedy reagovat na udalosti z klavesnice. Proto vytvo-
fime vnitini t¥idu, ktera je potomkem tfidy KeyAdapter a naimplementujeme metodu

keyPressed (KeyEvent e). Udalost KeyEvent se generuje pii kazdém stisknuti klavesy — proto musi-
me zjistit, jaka klavesa byla stisknuta (metoda getKeyChar() ) a pouze v piipad¢ stisku kldvesy
<Enter> (konstanta KeyEvent. VK_ENTER) provedeme pfislusnou akci, tj. zjistime jméno souboru a
spustime vypis. Pti jakékoli jiné klavese se neprovadime nic (po stisknuti dalsi kldvesy se samozi'ejmé
spusti obsluha automaticky znovu).

Metoda zpracovani otevie soubor, pfipravi oblast pro vypis (nastavi barvu textu na ¢ernou a vymaze
piedchozi vypis, 1ze vypisovat postupné n€kolik soubort) a pomoci metody append piidava do
textové oblasti jednotlivé fadky souboru. Pokud zadate jméno neexistujiciho souboru je odchycena

vyjimka a Cervené zobrazeno chybové hlaSeni. Na zavér zpracovani je uzavien soubor.
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import
import
import
import

public

70

javax.swing.*;
java.awt.*;
java.awt.event.*;
java.io.*;

class TextovaOblast extends JFrame {

JPanel zahlavi = new JPanel();

JLabel textZadej = new JLabel ("Zadej soubor: ");
JTextField zadejSoubor = new JTextField(20);
JTextArea vypis = new JTextArea();

class Kl extends KeyAdapter {

public void keyPressed (KeyEvent e) {
if (e.getkeyChar()==KeyEvent.VK_ENTER) {
zpracovani(zadejSoubor.getText());
zadejSoubor.setText("™);

}
}

void zpracovani(String jmenoSouboru) {

try {
BufferedReader veta = new BufferedReader(new

FileReader(jmenoSouboru));
String s = "
vypis.setForeground(Color.black);
vypis.setText("™);
while ((s = veta.readLine()) '= null){
vypis.append(s+"\n");

veta.close();
this.setTitle(jmenoSouboru);

catch (FileNotFoundException €) {
vypis.setForeground(Color.red);
vypis.setText("Soubor nebyl nalezen!!!l");

}

catch (IOExceptio ne)({
System.out.printin("Chyba pri cteni");

}

public TextovaOblast(String nadpis)}{

super(nadpis);
addWindowListener(
new WindowAdapter() {
public void windowClosing(WindowEvent e) {
System.exit(0);

}
b;
zahlavi.add(textZadej);
zahlavi.add(zadejSoubor);
getContentPane().add(zahlavi,BorderLayout. NORTH);
getContentPane().add(new JScrollPane(vypis));
zadejSoubor.addKeyListener(new KI());
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public static void main(String[] args) {
TextovaOblast apl = new TextovaOblast(
"Aplikace s textovou oblasti");
apl.setLocation(100, 100);
apl.setSize(400, 400);
apl.setVisible(true);

ZaSkrtavaci policka a prepinace
Pro zaskrtavaci policka a pfepinace ndm knihovna swing poskytuje dvé tfidy a to JCheckBox (zaskr-
[=5 Aplikace s taitky =

JRadioButton (zaSkrtavaci i Cerna O Cervena™ Modra () Zelend [¥] Tuché [v¥] Kurziva
kolecko). Instance obou téchto

tavaci Ctverecek) a

tfid lze pouzit k obéma
uceltim. Jestlize potiebujeme . .
VN y Zkusebni text

prepinace (tj. 1ze oznacit T
pouze jednu moznost ze

skupiny), musime pouzit

instanci tfidy ButtonGroup a

jednotlivé moznosti do ni vlozit.

Ukolem nasledujiciho programu je pomoci zaskrtavacich poli¢ek nastavit vzhled pisma v textovém
poli. Nastavujeme kurzivu nebo tu¢né pismo (je tedy mozné zaskrtnout jednu variantu, ob¢ nebo
zadnou) a barvu pisma (je tfeba vybrat pravé jednu moznost). Pro barvy musime tedy pouzit slouceni
tlacitek do skupiny.

Pripravime si tedy ¢tyii instance tfidy JCheckBox pro barvy, v konstruktoru ur¢ime text u policka.
Obdobné vytvorime dv¢ instance tfidy JRadioButton. Ptipravime si také fonty pro nastavovani,
skupinu tlacitek, panel pro umisténi tlacitek a text pro nastavovani vlastnosti.

V konstruktoru aplikace nastavime spravce rozmisténi pro aplikaci a spravce rozmisténi pro panel
tlacitek (pouzijeme GridLayout(1,6), tedy tabulkové rozloZeni s jednim fadkem a Sesti sloupci). Do
panelu a do skupiny tlacitek ptidame metodou add tlacitka pro volbu barev, do panelu ptidame i tlacit-
ka pro volbu vzhledu pisma. U tlacitek pro barvu ur¢ime pomoci metody setSelected(), které bude
zaSkrtnuté pfti spusténi aplikace. U tlacitek pro vzhled pisma neoznacime zadné a nastavime
odpovidajici font.

Instance obou druht tlacitek generuji pti zaSkrtnuti instanci tfidy ActionEvent, pro ovladani napiseme
proto vnitini tfidy implementujici rozhrani ActionListener. Pro kazdou barvu napiseme vlastni
ovladag, pro vzhled pisma také jeden, abychom mohli zjistit kombinace zaskrtnuti.

Barvu textu v textové oblasti nastavime pomoci metody setForeground() a font pomoci metody

setFont(). Jestli je zaskrtavaci poli¢ko zaskrtnuto Ci ne zjistime pomoci metody isSelected().
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import javax.swing.*;
import java.awt.*;
import java.awt.event.*;

public class RuznaTlacitka extends JFrame {

JCheckBox tucne = new JCheckBox ("Tu &né");
JCheckBox kurziva = new JCheckBox ("Kurziva");
JRadioButton cerna = new JRadioButton(" Cerna");
JRadioButton cervena = new JRadioButton(" Cervena");
JRadioButton modra = new JRadioButton("Modra");
JRadioButton zelena = new JRadioButton("Zelend");
ButtonGroup skupinaTlacitek = new ButtonGroup();

JPanel panelTlacitek = new JPanel();

JTextField text = new JTextField("ZkuSebni text");

Font f1 = new Font ("Dialog",Font.PLAIN,20);
Font f2 = new Font ("Dialog",Font.BOLD,20);
Font f3 = new Font ("Dialog",Font.ITALIC,20);
Font f4 = new Font ("Dialog",Font.BOLD+Font.ITALIC,20);

class NastavModrou implements ActionListener {
public void actionPerformed (ActionEvent e) {
text.setForeground(Color.blue);

}
h

class NastavCernou implements ActionListener {
public void actionPerformed (ActionEvent e) {
text.setForeground(Color.black);

}
|3

class NastavCervenou implements ActionListener {
public void actionPerformed (ActionEvent e) {
text.setForeground(Color.red);

}
h

class NastavZelenou implements ActionListener {
public void actionPerformed (ActionEvent e) {
text.setForeground(Color.green);

}
3

class ZmenaPisma implements ActionListener {
public void actionPerformed(ActionEvent e){
if(tucne.isSelected() && kurziva.isSelected())
text.setFont(f4);
if(tucne.isSelected() && ('kurziva.isSelected()))
text.setFont(f2);
if(('tucne.isSelected()) && kurziva.isSelected())
text.setFont(f3);
if(('tucne.isSelected()) && ('kurziva.isSelected()))
text.setFont(f1);
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public RuznaTlacitka(String nadpis) {
super (nadpis);
addWindowListener(new WindowAdapter () {
public void windowClosing (WindowEvent e) {
System.exit(0);

b;
panelTlacitek.setLayout(new GridLayout(1,6));

getContentPane().setLayout(new BorderLayout());
skupinaTlacitek.add(cerna);
skupinaTlacitek.add(cervena);
skupinaTlacitek.add(modra);
skupinaTlacitek.add(zelena);
panelTlacitek.add(cerna);
panelTlacitek.add(cervena);
panelTlacitek.add(modra);
panelTlacitek.add(zelena);
panelTlacitek.add(tucne);
panelTlacitek.add(kurziva);
modra.addActionListener(new NastavModrou());
cerna.addActionListener(new NastavCernou());
cervena.addActionListener(new NastavCervenou());
zelena.addActionListener(new NastavZelenou());
tucne.addActionListener(new ZmenaPisma());
kurziva.addActionListener(new ZmenaPismal));
cerna.setSelected(true);

text.setFont(fl);

getContentPane().add( panelTlacitek,BorderLayout.NORTH);
getContentPane().add(new JScrollPane(text));

}
public static void main (String args[]) {
RuznaTlacitka a = new RuznaTlacitka("Aplikace s tla citky™);
a.setLocation(100,100);
a.setSize(400,200);
a.setVisible(true);
}
}
[5 Aplikace & roz... [Hii=] E3
Rozbalovaci seznam red - |
Dalsi komponenta, jejiz pouZiti si ukazeme, je rozbalovaci lightoray
seznam, pro ktery ma knihovna swing tiidu JComboBox. hlack
hlue
JComboBox umozinuje vytvotit seznam vice polozek a vybrat m ['\X)
z nich praveé jednu. Nabidka seznamu se rozvine po stisknuti gray
ovladaci $ipky. ey
red
Nasledujici program umozni zménit barvu pozadi aplikace podle white
vybéru z rozbalovaciho seznamu. Tiida JComboBox ma
konstruktor, ktery nastavi jednotlivé moznosti nabidky z pole

fetézcl. Proto si ptipravime pole s jednotlivymi texty nabidek a pole s odpovidajicimi barvami.
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Vytvotime instanci tfidy JComboBox a ptidame ji do okna aplikace a nastavime barvu pozadi podle
seznamu (pokud neurcite jinak bude vybrana prvni moznost).

Také instance tfidy JComboBox generuji ActionEvent. Je tedy tfeba napsat ovlada¢ implementujici
ActionListener a pfitadit ho rozbalovacimu seznamu pomoci addActionListener.

V ovladaci je tfeba zjistit, ktera volba byla vybrana, pomoci metody getSelectedIndex(). Tato metoda
vraci index (potadi) vybrané volby, prvni volba mé index 0. Na zéklad¢ indexu zvolime polozku

z pole barev a pouzijeme ji k nastaveni barvy aplikace. Odkaz na aplikaci se zapiSe pomoci konstrukce
RozbalovaciSeznam.this. Pouhé this nestaci, nebot’ jsme uvnitt vnitini tfidy a this tu oznacuje tuto

vnitini tfidu. Nakonec musime aplikaci znovu zobrazit s novou barvou.

import java.awt.event.*;
import javax.swing.*;
import java.awt.*;

public class RozbalovaciSeznam extends JFrame {

String [Jbarvy = {"lightgray","black","blue",
"cyan","gray","green”,"red","white"}
{Color.lightGray,Color.black,
Color.blue,Color.cyan,Color.gray,
Color.green,Color.red,Color.white};
new JComboBox(barvy);

Color [] konstanty

JComboBox vyber

class Al implements ActionListener {
public void actionPerformed (ActionEvent e){
int index = vyber.getSelectedindex();
RozbalovaciSeznam.this.getContentPane().
setBackground(konstanty[index]);
RozbalovaciSeznam.this.setVisible(true);

}
}

RozbalovaciSeznam (String nazev){
super(nazev);
addWindowListener(new WindowAdapter () {
public void windowClosing (WindowEvent e) {
System.exit(0);

}
D;
getContentPane().add(vyber,BorderLayout. NORTH);
vyber.addActionListener(new Al());
vyber.setSelectedindex(5);
int index = vyber.getSelectedindex();
this.getContentPane().setBackground(konstanty[index]);
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public static void main (String [Jargs) {

RozbalovaciSeznam apl = new RozbalovaciSeznam("Aplikace s
rozbalovacim seznamen");

apl.setLocation(100,100);

apl.setSize(180,250);

apl.setVisible(true);

}

}
Menu
Pro tvorbu menu ndm knihovna swing poskytuje fadu E=iAplikace s menu I =]
ttid. Ttida JMenuBar umoznuje vytvofit prazdnou listu Soubor | LT

S ows e . , . . [J Tuéneé
pro menu v horni ¢asti aplikace (bez zavislosti na Tucne

[ Kurziva

spravci rozvrzeni). Pro tvorbu polozek menu, které

ZkU§ Barwy  F | & Modra

FFTTT & roe

obsahuji dalsi polozky, slouzi tfida JMenu. Pro

B o O Cerna
vytvoteni polozek menu, kter¢ jiz vyvolaji néjakou O Eerve 't%
¢innost programu, slouzi tfida JMenultem. Tiidy 1 Zelena

JCheckBoxMenultem a JRadioButtonMenultem nam

poskytuji moznost vytvoftit zaskrtavaci polozky v menu — podobné jako u tladitek se po zarazeni do
skupiny mohou chovat jako prepinace.

Vytvofime program s menu, v horni listé budou volby Soubor, Format a Napovéda. Volba Soubor
bude obsahovat volby Otevftit, Ulozit a Konec. Volba Napovéda volbu O aplikaci. Ve volb¢ Format
budou dv¢ zaskrtavaci volby pro tu¢né pismo a kurzivu (mohou byt zvoleny obé¢, jedna nebo nic) a
dal$i menu Barvy. Menu Barvy bude obsahovat ¢tyfi zaskrtavaci volby fungujici jako ptepinace (t;.
musi byt zvolena praveé jedna moznost).

Jinak bude aplikace obsahovat pouze textové pole se zkuSebnim textem pro ovéfeni funkce nékterych
nabidek.

Na zacatku si tedy musime pfipravit jednotlivé polozky menu, textové pole a fonty pro nastavovani.
Pro ptepinani barev je nutné vytvofit skupinu tlacitek (instanci tfidy ButtonGroup).

V konstruktoru musime nastavit instanci tfidy JMenuBar jako li§tu nasi aplikace pomoci metody
setJMenuBar(). Pro kazdou polozku menu je mozné pomoci metody
setMnemonic(KeyEvent.klavesa) nastavit moznost aktivovat polozku menu stisknutim klavesy ALT
a podtrzeného pismene v menu. Konstanty pro jednotlivé klavesy najdete v napovede u tiidy
KeyEvent s baliku awt.event. Pomoci metody add() pak vytvoiime jednotliva menu, polozky vklada-
me v poradi, v jakém maji byt zobrazeny. Pokud chceme mezi jednotlivé polozky vlozit odd€lovac,
pouzijeme metodu addSeparator(). Pokud chceme pro nékterou polozku, které je instanci JMenultem
(). spousti ¢innost neotevira jiné menu), nastavit kombinaci klaves pro provedeni akce (napf. pro ote-
vieni souboru CTRL+O), pouzijeme metodu

setAccelerator(KeyStroke.getKeyStroke(KeyEvent.VK_O,ActionEvent. CTRL_MASK)).
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Pokud maji volby pro barvy fungovat jako pfepinace, musime je pomoci metody add() vlozit také do
instance tfidy ButtonGroup.

Je tfeba pfifadit a napsat odpovidajici ovladace. Instance tiid JMenultem a JRadioMenultem pfi zvo-
leni nabidky generuji udalosti typu ActionEvent a instance tfidy JCheckBoxMenultem udalosti
ItemEvent. Pro obsluhu udalosti je tfeba napsat ovladace implementujici odpovidajici rozhrani. Roz-
hrani ActioListener ma metodu actionPerformed(ActionEvent e) a rozhrani ItemListener metodu
itemStateChanged(ItemEvent e). Nastaveni barev a fonti pak provedeme stejnym zptisobem jako
v kapitole o zaskrtavacich polich.

Ovladace pro soubory a napovédu si popiSeme v nasledujicich kapitolach (zdrojovy text je obsahuje)

import javax.swing.*;
import java.awt.*;
import java.awt.event.*;

public class RuznaMenu extends JFrame {

JMenuBar lista = new JMenuBar();
JMenu soubor = new JMenu("Soubor");
JMenu format = new JMenu("Forméat");
JMenu napoveda = new JMenu (“Napov ¢&da");
JMenu barvy = new JMenu("Barvy");
JMenultem otevrit = new JMenultem("Otev
JMenultem ulozit = new JMenultem("UloZit");
JMenultem konec = new JMenultem("Konec");
JMenultem oAplikaci = new JMenultem ("O aplikaci);
JCheckBoxMenultem tucne = new JCheckBoxMenultem("Tu cné);
JCheckBoxMenultem kurziva = new

JCheckBoxMenultem("Kurziva");
JRadioButtonMenultem modra = new

JRadioButtonMenultem("Modra");
JRadioButtonMenultem cerna = new

¢
—
—

JRadioButtonMenultem(" Cernd");
JRadioButtonMenultem cervena = new
JRadioButtonMenultem(" Cervena");

JRadioButtonMenultem zelena = new
JRadioButtonMenultem("Zelend");

ButtonGroup skupina = new ButtonGroup();

JTextField text = new JTextField("ZkuSebni text");

JTextArea souborAAdresar = new JTextArea();

Font f1 = new Font("Dialoginput”,Font.PLAIN,20);

Font f2 = new Font ("Dialoginput",Font.BOLD,20);

Font f3 = new Font ("Dialoginput",Font.ITALIC,20);

Font f4 = new Font ("Dialoginput”,Font.BOLD+Font.ITALIC,20);

class VyberSouboru implements ActionListener {
public void actionPerformed (ActionEvent e) {
JFileChooser fc = new JFileChooser();
int stavVyberu = fc.showOpenDialog(RuznaMenu.this);
if (stavVyberu ==JFileChooser. APPROVE_OPTION){
souborAAdresar.setText("Vybrany soubor: "
+fc.getSelectedFile().getName()+"\n");
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souborAAdresar.append("Vybrany adresar: "
+fc.getCurrentDirectory().toString());
}
else
souborAAdresar.setText(
"Akce vyberu souboru stornovana");
RuznaMenu.this.repaint();

h

class UlozeniSouboru implements ActionListener {
public void actionPerformed (ActionEvent e) {
JFileChooser fc = new JFileChooser();
fc.showSaveDialog(RuznaMenu.this);
RuznaMenu.this.repaint();
}

|3

class Ukonceni implements ActionListener {
public void actionPerformed (ActionEvent e) {
System.exit(0);

h

class MujltemAdapter implements ItemListener {
public void itemStateChanged(ltemEvent e){
if(tucne.isSelected() && kurziva.isSelected())
text.setFont(f4);
if(tucne.isSelected() && ('kurziva.isSelected()))
text.setFont(f2);
if(('tucne.isSelected()) && kurziva.isSelected())
text.setFont(f3);
if(('tucne.isSelected()) && ('kurziva.isSelected()))
text.setFont(fl);

h

class NastavModrou implements ActionListener {
public void actionPerformed (ActionEvent e) {
text.setForeground(Color.blue);
}
¥

class NastavCernou implements ActionListener {
public void actionPerformed (ActionEvent e) {
text.setForeground(Color.black);
}
I

class NastavCervenou implements ActionListener {
public void actionPerformed (ActionEvent e) {
text.setForeground(Color.red);
}
¥
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class NastavZelenou implements ActionListener {
public void actionPerformed (ActionEvent e) {
text.setForeground(Color.green);

}
|3

class OtevreniDialogu implements ActionListener {
public void actionPerformed (ActionEvent e) {
JOptionPane.showMessageDialog(null,
"informace o programu", "O Programu",
JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE);

h

public RuznaMenu(String nadpis){
super(nadpis);
addWindowListener(
new WindowAdapter() {
public void windowClosing(WindowEvent e) {
System.exit(0);

}
D;
setJMenuBar(lista);
soubor.setMnemonic(KeyEvent.VK_S);
format.setMnemonic(KeyEvent.VK_F);
napoveda.setMnemonic(KeyEvent.VK_N);
lista.add(soubor);
lista.add(format);
lista.add(napoveda);
soubor.add(otevrit);
otevrit.setAccelerator(KeyStroke.getKeyStroke(
KeyEvent.VK_O,ActionEvent. CTRL_MASK));
otevrit.addActionListener(new VyberSouboru());
soubor.add(ulozit);
ulozit.addActionListener(new UlozeniSouboru());
soubor.addSeparator();
soubor.add(konec);
konec.addActionListener(new Ukonceni());
MujltemAdapter mia = new MujltemAdapter();
tucne.addltemListener(mia);
kurziva.addltemListener(mia);
format.add(tucne);
format.add(kurziva);
modra.addActionListener(new NastavModrou());
cerna.addActionListener(new NastavCernou());
cervena.addActionListener(new NastavCervenou());
zelena.addActionListener(new NastavZelenou());
cerna.setSelected(true);
format.addSeparator();
format.add(barvy);
barvy.add(modra);
skupina.add(modra);
barvy.add(cerna);
skupina.add(cerna);
barvy.add(cervena);
skupina.add(cervena);
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barvy.add(zelena);

skupina.add(zelena);

napoveda.add(oAplikaci);

oAplikaci.addActionListener(new OtevreniDialogu());

getContentPane().add(text);

getContentPane().add(souborAAdresar,
BorderLayout.SOUTH);

text.setFont(f1);

}

public static void main(String[] args) {
RuznaMenu apl = new RuznaMenu("Aplikace s menu");
apl.setLocation(100, 100);
apl.setSize(400, 400);
apl.setVisible(true);

Okna pro otevirani a ukladani soubori

Pro otevirani a ukladani souboru poskytuje knihovna swing tfidu JFileChooser. V minulém programu
s menu byly volby Soubor-Otevrit a Soubor-Ulozit. Pro jejich obsluhu byly napsany ovladace
implementujici ActionListener. V jejich metodé actionPerformed je popsano zakladni pouziti oken pro
otevirani a ukladani souborti. Vytvotfime tedy instanci tfidy JFileChooser a pomoci metody
showOpenDialog() ¢i showSaveDialog() otevieme pfislusné okno. Jako parametr vlozime odkaz na
aplikaci, ktera okno otevira (opét je nutna konstrukce jménonadrizenétridy.this, pouhé this odkazuje
na ovladac, ne na aplikaci). Do proménné stavVyberu se vrati informace o tom, jak uzivatel dialog
ukon¢il. Pokud je vracena hodnota odpovidajici konstant¢ APPROVE_OPTION, uzivatel vybral
soubor, pokud se rovna konstant¢ CANCEL_OPTION, uZivatel akci stornoval. Pomoci metody
getSelectedFile() ziskdme uzivatelem vybrany soubor (jako instanci tiidy File) metoda
getCurrentDirectory() vraci vybrany adresar (jako instanci tfidy File). Pokud nebyl soubor nebo
adresar vybran vraceji metody hodnotu null. Toto okno je standardné¢ nastaveno jako modalni tj.
uzivatel musi reagovat na toto okno, hlavni okno aplikace je neaktivni a nelze se do né&j piepnout.

V ovladaci naseho programu pouze zobrazujeme jméno vybraného souboru a adresare.

class VyberSouboru implements ActionListener {
public void actionPerformed (ActionEvent e) {
JFileChooser fc = new JFileChooser();
int stavVyberu = fc.showOpenDialog(RuznaMenu.this);
if (stavVyberu ==JFileChooser. APPROVE_OPTION){
souborAAdresar.setText("Vybrany soubor:
"+fc.getSelectedFile().getName()+"\n");
souborAAdresar.append("Vybrany adresar:
"+fc.getCurrentDirectory().toString());
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else
souborAAdresar.setText("Akce
vyberu souboru stornovana");
RuznaMenu.this.repaint();

}
|3

Informacni okna

V kapitole o menu jsme pouzili volbu O aplikaci. Po jejim vybrani se zobrazi jednoduché informacni
okno. Pro jeho vytvoteni jsme pouzili tfidu JOptionPane a jeji metodu showMessageDialog, ktera

jako parametry pouziva odkaz na rodic¢e (mize byt i prazdny), text, ktery bude zobrazen v okné,

titulek okna a konstantu oznacujici ikonu, E20 Programu
ktera se zobrazi. Na obrazku vidite vysledné - %
. , . 1 , informace o prograrmu
okno nasi aplikace a nasleduje kod, ktery toto ! .
okno definuje. 0K

JOptionPane.showMessageDialog(null,
"informace o programu”, "O Programu”,
JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE);
Ttida JOptionPane umoznuje vytvaret i slozitéjsi informac¢ni okna. Poskytuje 4 metody pro jejich
konfiguraci:
showConfirmDialog — poskytuje uzivateli moznost vybrat jednu z variant typu yes/no/cancel.
showInputDialog — prompt pro vstup
showMessageDialog — sd¢luje uzivateli zpravu (viz nas ptiklad)
showOptionDialog — kombinace piedchdzejicich moznosti
Vsechny zde uvedené metody jsou n€kolikrat pietizeny a umoziuji vytvofit i informacni okna
v Cesting, protoze 1 napisy na tlacitkach jsou parametrizovany.
V této tiid¢ je také definovano 5 konstant pro ikony, které se mohou v informac¢nim okn¢ zobrazit
(INFORMATION MESSAGE, ERROR_MESSAGE, WARNING MESSAGE,
QUESTION_MESSAGE, PLAIN MESSAGE).
Ukézeme si jak vytvofit a obslouzit okno poskytujici moznosti volby ano/ne/zrusit. Pouzijeme metodu
showOptionDialog, prvnim parametrem je odkaz na rodi¢ovské okno. Dal§imi parametry jsou text

uvnitt okna a text v zdhlavi okna. Pak nasleduje EXDotaz

N

Z 7
tlagitky (hodnota YES_NO_OPTION) nebo se Q Uloéit soubor?

tiemi tlagitky (YES_NO_CANCEL_OPTION). anol || ne || zrusic

konstanta urcujici zda jde o dialog se dvéma

Dalsi parametr urcuje pouzitou ikonu. Dalsi

parametr je typu icon a umoziuje pouZit jiny obrazek nez preddefinované ikony, pokud pouZzijeme
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standardni uvedeme prazdnou hodnotu null. Piedposledni parametr urcuje pole prvki typu Object, ze

kterého se berou texty na tlacitka. Pokud pole neosahuje stringy ale instance jiné tfidy pouZzije se

metoda toString. Posledni parametr urcuje, ktera volba ma ptidélen fokus (tj. je nastavena jako

aktivni) pfi otevieni okna.

Po uzavieni okna do proménné navrat ziskdme hodnotu tlacitka, které uzivatel stisknul. Pro navratové
hodnoty jsou ve tfid¢ JOptionPane definovany konstanty YES OPTION, NO OPTION,
CANCEL OPTION, CLOSED OPTION a OK_OPTION. V naSem piiklad¢ jen vypiSeme vybér

v okné. Tuto ¢ast kodu si miizete vyzkouset tak, Ze téidu OtevreniDialogu v piikladé u menu nahradite

tou nésledujici.

class OtevreniDialogu implements ActionListener {
public void actionPerformed (ActionEvent e) {
Object]] moznosti = {"Ano","Ne","Zrusit"};

int navrat = JOptionPane.showOptionDialog(RuznaMenu.this,

"Ulozit soubor?",
"Dotaz",

JOptionPane.YES _NO_CANCEL_OPTION,

JOptionPane.WARNING_MESSAGE,
null,
moznosti,
moznosti[0]);
if (navrat == JOptionPane.YES_OPTION)
text.setText("vybrano Ano");
if (navrat == JOptionPane.NO_OPTION)
text.setText("vybrano Ne");

if (navrat == JOptionPane.CANCEL_OPTION ||
navrat == JOptionPane.CLOSED_OPTION)

text.setText("akce zruSena ");

h

Karti¢ky

Jak uz bylo zminéno v kapitole o rozloZeni, poskytuje package
javax.swing tfidu JTabbedPane pro tvorbu karti¢ek. Obménime
piiklad s tlacitky a tlacitka pro nastaveni fezu pisma umistime
na jednu karticku a tlacitka pro barvy na druhou. Karticky se
zobrazi po volbé z menu.

Karticky vytvotime pomoci konstruktoru JTabbedPane().
Jednotlivé zalozky pak vytvofime pomoci metody
addTab(String napisNaZalozce ,JComponent c¢), prvni

parametr udava napis na zalozce, druhy komponentu do

[23 Aplikace s kartiék... [H[=] B3

Format

Zkusebni text

fonty harw|
prvni karticka [_] Tuéne

[] Kurziva

karticky umisténou. Chceme-li na jednu karticku umistit vice prvki, pouzijeme panel. Do panelu

umistime komponenty a panel pak vlozime do karticky. Podle poctu pouziti metody addTab se vytvoii

odpovidajici pocet zalozek. Aktivni karticku tj. karticku, ktera je pfi zobrazeni v popiedi, uréime
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pomoci metody setSelectedIndex(int poradi), kde parametr urcuje index karty. Karty jsou

indexovany podle potadi vytvoteni metodou addTab, prvni karta ma index 0.

import javax.swing.*;
import java.awt.*;
import java.awt.event.*;

public class Karticky extends JFrame {

JMenuBar mb = new JMenuBar();

JMenulte m m = new JMenultem("Format");
JLabel napisl = new JLabel ("prvni karticka");
JCheckBox tuche = new JCheckBox ("Tu cne™;
JCheckBox kurziva = new JCheckBox ("Kurziva");
JPanel panell = new JPanel();

Font f1 = new Font("Dialog",Font.PLAIN,20);

Font f2 = new Font ("Dialog",Font.BOLD,20);

Font f3 = new Font ("Dialog",Font.ITALIC,20);

Font f4 = new Font ("Dialog",Font.BOLD+Font.ITALIC,20);
JLabel napis2 = new JLabel ("druha karticka");

JRadioButton cerna = new JRadioButton(" Cernd");
JRadioButton cervena = new JRadioButton(" Cervena");

JRadioButton modra = new JRadioButton("Modra");
JRadioButton zelena = new JRadioButton("Zelena");
ButtonGroup skupinaTlacitek = new ButtonGroup();
JPanel panel2 = new JPanel();

JTabbedPane tabbedPane = new JTabbedPane();

JTextField text = new JTextField("Zkusebni text");

class NastavModrou implements ActionListener {
public void actionPerformed (ActionEvent e) {
text.setForeground(Color.blue);

}
|3

class NastavCernou implements ActionListener {
public void actionPerformed (ActionEvent e) {
text.setForeground(Color.black);

}
h

class NastavCervenou implements ActionListener {
public void actionPerformed (ActionEvent e) {
text.setForeground(Color.red);

}
3

class NastavZelenou implements ActionListener {
public void actionPerformed (ActionEvent e) {
text.setForeground(Color.green);

}
h
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class ZmenaPisma implements ActionListener {
public void actionPerformed(ActionEvent e){
if(tucne.isSelected() && kurziva.isSelected())
text.setFont(f4);
if(tucne.isSelected() && ('kurziva.isSelected()))
text.setFont(f2);
if(('tucne.isSelected()) && kurziva.isSelected())
text.setFont(f3);
if(('tucne.isSelected()) && ('kurziva.isSelected()))
text.setFont(fl);

h

class ZobrazKarticky implements ActionListener {
public void actionPerformed (ActionEvent e) {
Karticky.this.getContentPane().add(tabbedPane,
BorderLayout. CENTER);
Karticky.this.setVisible(true);

}
|3

public Karticky(String nazev) {
super(nazev);
addwindowListener(new WindowAdapter () {
public void windowClosing (WindowEvent e) {
System.exit(0);

»;
setJMenuBar(mb);
mb.add(m);
m.addActionListener(new ZobrazKarticky());
panell.setLayout(new FlowLayout());
tucne.addActionListener(new ZmenaPisma());
kurziva.addActionListener(new ZmenaPismal));
panell.add(napisl);
panell.add(tucne);
panell.add(kurziva);
tabbedPane.addTab("fonty",panell);
tabbedPane.setSelectedindex(0);
panel2.setLayout(new FlowLayout());
skupinaTlacitek.add(cerna);
skupinaTlacitek.add(cervena);
skupinaTlacitek.add(modra);
skupinaTlacitek.add(zelena);
panel2.add(napis2);
panel2.add(cerna);
panel2.add(cervena);
panel2.add(modra);
panel2.add(zelena);
modra.addActionListener(new NastavModrou());
cerna.addActionListener(new NastavCernou());
cervena.addActionListener(new NastavCervenou());
zelena.addActionListener(new NastavZelenou());
cerna.setSelected(true);
tabbedPane.addTab("barvy",panel2);
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text.setFont(fl);
getContentPane().add(text,BorderLayout. NORTH);
}
public static void main (String [largs) {
Karticky apl = new Karticky("Aplikace s Kkarti ckami');
apl.setLocation(100,100);
apl.setSize(200,200);
apl.setVisible(true);
1
Dalsi komponenty GUI

Ukazali jsme si pouZiti pouze nékterych komponent, které¢ nam Java v knihovnach AWT a swing
nabizi. Dalsi zajimavé komponenty jsou napf.

e JToolBar — pro tvorbu panelli nastroju

* JProgressBar — pro sledovani priibéhu akce napf. nacitani souboru

» JDialog — pro vytvofeni dal$iho okna v aplikaci s libovolnym obsahem
Pro tvorbu rozsahlého uZzivatelského rozhrani je vyhodné pouzit tzv. RAD (rapid aplication

development) nastroje jako jsou pro Javu napi. NetBeans, Forte, JBuilder nebo Visual Java.
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